
Załącznik nr 1 do zapytania ofertowego
FORMULARZ OFERTY
zapytanie ofertowe nr 14/2025 dotyczące zakupu asortymentu 
w ramach projektu pn. „W krainie  zabawy – zajęcia dodatkowe dla przedszkolaków w Zespole Szkolno-Przedszkolnym w Żernicy”, współfinansowanego ze środków Europejskiego Fundusz Społeczny Plus (EFS+)

Dane dotyczące Wykonawcy Imię i nazwisko/ nazwa firmy
........................................................................................................................................
Adres zamieszkania/ siedziby: ........................................................................................................................................
Telefon: ................................................................
Email:...................................................................
NIP: .....................................................................
REGON: .............................................................
[bookmark: _GoBack]W odpowiedzi na zapytanie ofertowe nr 14/2025 dotyczące zakupu wyposażenia składam/my niniejszą ofertę.
Uwaga! Nie dopuszcza się modyfikacji formularza oferty będącego załącznikiem nr 1 do niniejszego zapytania. W formularzu należy uzupełnić jedynie kolumny nr 4, 5 i 6.
Oferty złożone na innych formularzach nie zostaną rozpatrzone. W przypadku dołączenia do oferty dwóch formularzy (opracowanego przez Zamawiającego i innego formularza) oferta będzie rozpatrywana, jednak przy ocenie uwzględniany będzie jedynie formularz opracowany przez Zamawiającego.



	Lp.
	nazwa asortymentu
	ilość
	wartość netto
	stawka VAT
	wartość brutto

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	1. 
	Oprogramowanie na tablicę Harmonijny Rozwój Twórczość i Konstrukcje
Oprogramowanie na tablicę - Program zawierający gry i ćwiczenia multimedialne wspierające rozwój dzieci w wieku 5- 7 lat. Zestaw programu zawierający:
· interaktywne gry przystosowane do zespołowego wykorzystania na tablicy multimedialnej,
· karty pracy do pracy indywidualnej,
· grę edukacyjną wykonaną z kartonów o dużym formacie, przeznaczoną do gry na dywanie,
· poradnik metodyczny.
Gry interaktywne:
· Rysujmy razem – ćwiczenie swobodnej ekspresji plastycznej oraz sprawności grafomotorycznej. Jeśli w klasie znajduje się drukarka, stworzone dzieła można wydrukować zrobić z nich wystawę.
· Dopasuj do obrazka – polega na dopasowywaniu fragmentów ilustracji do odpowiednich miejsc planszy przedstawiającej różnorodne desenie. Uwrażliwia dzieci na deseń jako element dzieła plastycznego, ćwiczy percepcję wzrokową i koordynację wzrokowo-ruchową.
· Muzykanci – ćwiczenia rytmiczne rozwijają poczucie rytmu oraz koordynację wzrokowo-słuchowo-ruchową.
Karty pracy o tematyce:
· Przestrzenny kot
· Teatr masek
· Co to może być?
· Budowanie z prostych kształtów
· Paluszkowy teatrzyk
· Dziewczynka i chłopiec cz. 1
· Dziewczynka i chłopiec cz. 2
· Kostka
· Dziurka od klucza (dla dzieci młodszych)
· Dziurka od klucza (dla dzieci starszych)
· Tworzę obrazek – karta kolorowa
· Zegar
Gra wielkoformatowa: typu „Budujemy miasto” duże kartony z rysunkami typowych budynków, charakterystycznych pojazdów oraz fragmentów dróg. Elementów do ułożenia mapy miejscowości.
	1
	
	
	

	2. 
	Metoda projektu w edukacji przedszkolnej
Multimedialne narzędzie dydaktyczne wspierające naukę z zakresu m.in. edukacji społecznej, przyrodniczej i matematycznej przy zastosowaniu metody projektu w edukacji przedszkolnej.
Program posiada: szybki i łatwy sposób dobierania zadań odpowiadający indywidualnym możliwościom dziecka, materiały merytoryczne w postaci kart przygód, program wprowadzający słownictwo języka angielskiego i przygotowujący dzieci do dalszej nauki języka obcego, ćwiczenia zawierające rzeczywiste grafiki pokazujące wiedzę i umiejętności do wykorzystania w codziennym życiu. Program zgodny z obowiązującą na poziomie przedszkolnym podstawą programową. Cechy szczególne produktu:
program dedykowany na tablicę interaktywną, do wykorzystania na komputerze, tablecie, umożliwia swobodne wprowadzenie języka angielskiego w tok zajęć, działa w wersji online i offline, licencja na placówkę (bez względu na liczbę nauczycieli, uczniów czy dostępnego sprzętu). 
Program zawiera:
· Tematy wiodące: Moda, Teatr, Rodzina i Zdrowe Odżywianie.
· 12 filmów edukacyjnych.
· 20+ interakcji i ćwiczeń.
Materiały dodatkowe: karty przygód, scenariusze zabaw i zajęć, zestaw dyplomów okazjonalnych oraz Poradnik „Krok po kroku” dla nauczyciela.
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	3. 
	Program multimedialny pakiet ekspert zajęcia logopedyczne seria mTalent
Zajęcia Logopedyczne Pakiet Ekspert cz. 1 + 2 to pakiet programów multimedialnych dla dzieci z wadami wymowy i innymi zaburzeniami sprawności językowej.
Pakiet Ekspert obejmuje programy:
1. mTalent Zajęcia logopedyczne 1
2. mTalent Zajęcia logopedyczne 2
Dodatkowo:
· wyposażenie dodatkowe
· SZKOLENIE online z obsługi programu
· program LOGO-ZABAWNIK
· zestaw drukowanych kart pracy
Program multimedialny dla dzieci z wadami wymowy i innymi zaburzeniami sprawności językowej. 
Multimedialna zawartość programu: 3300 ćwiczeń interaktywnych oraz 800 kart pracy do wydruku. W skład zestawu programu wchodzą:
- mikrofon, słuchawki, głośniki, karta dźwiękowa;
- drukowane elementy wyposażenia: ilustrowane książki z wyliczankami logopedycznymi, instrukcja użytkowania, dokument licencyjny, gwarancja, książka ze szkoleniem z zakresu tworzenia autorskich materiałów interaktywnych, materiał wyrazowy do każdej głoski, notatnik logopedy, scenariusze tematycznych zajęć logopedycznych, poradniki metodyczne.
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Termin realizacji zamówienia: …………………………………….
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